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Struény obsah Zadani objemu cisterny s vodou, spotfeby na den a clovéka, poctu lidi
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Zpusob vyuziti Studenti napisSi program pro reSeni slovni ulohy.
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Zadani
* Napiste program, ktery vyresi nasledujici slovni ulohu:

Predpokladejme vesnici, kde neni k dispozici pitna voda. Vodu do
vesnice vozi cisterna.

Vesnice ma néjaky pocet obyvatel a zndme prumeérnou spotrebu vody
na den pro jednoho clovéka.
Nas program urci jak casto musi cisterna do vsi prijet, aby méli
obyvatelé dostatek vody.



Zadani

 \/stupni udaje algoritmu:
* PocCet obyvatel vesnice
* Spotreba vody na jednoho obyvatele a den
* Objem cisterny s vodou

* \/ystup algoritmu:

* Informace o tom, jak ¢asto musi cisterna do vsi pfrijet (resp. kolik dni budou
mit obyvatelé dostatek vody pfi rovhomeérném rozdéleni vody z cisterny mezi
ne).

* Program napise, zda staci, aby cisterna jezdila do vesnice jednou za tyden.



Y 4 ° () [
Vypis algoritmu aplikace
Pfedpokladame, Ze objem cisterny a pocet obyvatel jsou cela Cisla. Zatimco spotreba vody a vydrz
cisterny mohou byt Cisla desetinna. Nezapomernite osetrit pripadné riziko déleni nulou!

int objemcisterny, obyvatel,;

double spotreba, vydrzcisterny;

Console.WriteLine("Zadej objem cisterny:");
objemcisterny = int.Parse(Console.ReadLine());
Console.WriteLine("Zadej pocet obyvatel:");
obyvatel = int.Parse(Console.ReadLine());

Console WriteLine("Zadejte prumernou spotrebu na
jednoho obyvatele na den:");

spotreba = int.Parse(Console.ReadLine());

if ((obyvatel * spotreba)>0)

Console.WriteLine("Voda v cisterna vydrzi obvatelum
nasledujici pocet dni:");

vydrzcisterny = (double)objemcisterny/(obyvatel *
spotreba);

Console WriteLine(vydrzcisterny);
podminka (viz nasledujici snimek)
lelse{

Console WriteLine("Pocet obyvatel nebo jejich
spotreba je rovna nule. Nelze proto urcit vysledek.");

1
Console.ReadKey();



Vypis algoritmu aplikace - podminka

* Nas algoritmus ma také odpovédét uzivateli na otazku, zda staci, aby cisterna jezdila do vsi jednou za tyden nebo musi
jezdit C¢astéji. To realizujeme podminkou if, ve které se zeptame, zda je vydrz cisterny vétsi nebo rovna 7. Pokud ano, tak
vydrzi tyden, v opacném pripadé musi jezdit Castéji.

if (vydrzcisterny >= 7)
{

Console.WriteLine("Staci, kdyz cisterna prijede jednou za tyden.");

}

else

{

Console.WriteLine("Cisterna musi jezdit do vesnice vicekrat za tyden.");



Vypis kompletniho zdrojového kédu konzolové
aplikace

. using System; . {
. using System.Collections.Generic; . Console.WriteLine("Voda v cisterna vydrzi obvatelum nasledujici pocet dni:");
. using System.Ling; . vydrzcisterny = (double)objemcisterny/(obyvatel * spotreba);
. using System.Text; . Console.WriteLine(vydrzcisterny);
. using System.Threading.Tasks; . if (vydrzcisterny >=7)
. {
. namespace ConsoleApplication3 . Console.WriteLine("Staci, kdyz cisterna prijede jednou za tyden.");
. { . }
. class Program . else
. { . {
. static void Main(string(] args) . Console.WriteLine("Cisterna musi jezdit do vesnice vicekrat za tyden.");
. { . }
. int objemcisterny, obyvatel; . Jelse{
. double spotreba, vydrzcisterny; . Console.WriteLine("Pocet obyvatel nebo jejich spotreba je rovna nule. Nelze proto urcit vysledek.");
. }
. Console.WriteLine("Zadej objem cisterny:"); . Console.ReadKey();
. objemcisterny = int.Parse(Console.ReadLine()); . }
. Console.WriteLine("Zadej pocet obyvatel:"); . }
. obyvatel = int.Parse(Console.ReadLine()); . }
. Console.WriteLine("Zadejte prumernou spotrebu na jednoho obyvatele na den:");
. spotreba = int.Parse(Console.ReadLine());

. if ((obyvatel * spotreba)>0)



