Cesty

Zakladni informace

Photoshop je rasterovy editor, to znamenj, Ze vétsina vytvorené grafiky podléha deformacim. To vsak neplati

u tvard tvorenych kfivkami (cestami). Tyto tvary jsou totiz vektorové, takze jakakoliv transformace, nebo deformace
je pfepocitana a kfivka je podle prepoctu prekreslena. Takze co to vlastné cesta je? Cesta je tvofena geometrickou
useckou nebo kfivkou, kotevnimi body (,anchorpoint”) a pomocnymi te¢nami (,direction lines”), které urcuji zakfi-
veni této krivky. Cesty nejdou ve vysledném dokumentu vidét, jsou to jen pomocné ,cary”.

Vybrany kotevni bod

Pomocna tecna
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Krivka

Moznosti a nastroje pro tvorbu cest

Pokud chceme vytvofit cestu, mame vicero moznosti. Typickym nastrojem pro tvorbu cest je nastroj Pero (P) & ..
Klikdnim umistujeme kotevni body (déle body), mezi nimiz se dopocitava kfivka. Pokud klikneme a drzime, mGze-
me z bodu,,vytdhnout” pomocnou Usecku a tim zakfivit cestu do pozadovaného tvaru. Pokud drzime Shift a klika-
me, body se umistuji pod Uhlem 45° nebo 90°. Pokud podrzime klavesu Ctrl, mizeme body presunovat. Kldvesou
Alt a kliknutim na libovolny bod a naslednym taZzenim zase mizeme cestu zakfivit.

Cestu mUzeme vytvofit pouzitim nastroje Cesta od ruky, ktery se skryva v nabidce s Perem.
Dal$i moznosti je pouzit libovolny nastroj pro vybér (laso &,, obdélnikovy vybér i1,,...) a ohrani¢eni vyb&rem pre-
vedeme na pracovni cestu.

K Cemu cesty?

Pomoci cest Ize vytvaret vektorovou grafiku. K tomu slouzi volby Vrstva tvaru 1 a Cesty [, kteroé najdeme, jak
u Pera, tak u nastroje obdelnik. Diky nim volime mezi tvorbou cesty nebo tvaru. Rozdil mezi nimi je ten, Ze tvar se
vam vytvofi automaticky do nové vrstvy, pokud neni aktualni vrstva prazdna. Cesta tohoto tvaru, vytvofi masku,
kterd je aplikovana na zvolenou barvu.

Maska




Diky cestam muizeme uchovavat vybéry, a to tak, Ze vybér prevedeme na cestu, kterou potom najdeme v okné Ces-
ty. At uz chceme vytvofit masku anebo ji znovu prevést na vybér mame ji uchovanou na pozdéji. Pro praci s cestou
mu0zeme vyuzit nabidku v okné Cesty.
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ATk Prevést vybér na cestu

Pomoci nastroje pero Ize vybirat slozitéjsi tvary, jako jsou vlasy, trava, atd. a potfebujeme precizné;jsi vybér.

Diky cestam si mizeme definovat libovolné vlastni tvary, nebo psat po cesté text. Pokud chcete psat po urcité ces-
té, musi se kurzor u nastroje text, zméni a bude vypadat, jako by byl pfeskrtnuty. Potom uz jen stadi psat a text se

bude krivit jako tato cesta.
Vybér cest

S cestami pracujeme jako s ostatnimi objekty. Takze je mUzeme libovolné presunovat, kopirovat a transformovat.
Jak je uvedeno vyse cesty se nam uchovavaji v okné, ze kterého je mizeme vybirat, ale v jedné vrstvé mizeme mit
i nékolik cest a po vybéru této vrstvy se ndm vyberou viechny. Existuje vak nastroj, kterym Ize vybrat jen konkrét-
ni cestu. Timto nastrojem je Vybér cesty (A) & .. Vybérem cesty vybirame tedy konkrétni cestu, ale zase je oznacena
celd a nem{zeme jednoduse ovlivnit jednotlivé body. Proto je spolu s nim v nabidce také nastroj Primy vybér, se
kterym mUzeme vybrat jednotlivé body cesty a mizeme je pfesouvat.
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