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Vytvoreni nové prednastavené stopy

Prizptisobenou stopu miizete ulozit jako prednastavenou stopu, ktera se zobrazi na panelu Pfednastaveni stop a ve
Spravci prednastaveni.

Pozndmka: Nové prednastavené stopy se uklddaji do souboru predvoleb. Kdyz se tento soubor vymaze nebo poskody,
nebo kdyz obnovite stopy na vychozi knihovnu, nové prednastavené stopy se ztrati. Chcete-li nové prednastavené stopy
trvale uloZit, uloZte je do knihovny.

1 Prizptisobte nastaveni stopy.
2 Na panelu Pfednastaveni stop provedte jeden z nasledujicich tkoni:
+ Z nabidky panelu zvolte Nova pfednastavend stopa, zadejte nazev prednastavené stopy a klepnéte na tlacitko OK.

« Klepnéte na tlac¢itko Vytvofit novou stopu Al .

Vytvareni a upravy stop stetce

Stopy pro malovéni do obrazti miiZete vytvaret riiznymi zptisoby. MtiZete vybrat stavajici prednastavenou stopu, tvar
$picky stopy nebo vytvorit jedine¢nou $picku stopy z ¢asti obrazu. Vybérem voleb na panelu Stopa urcite zpisob
aplikace barvy.

Prehled panelu Stopa

V panelu Stopa miizete vybirat prednastavené stopy v panelu Pfednastaveni stop, mtizete vSak také upravit stavajici
stopy a navrhovat nové vlastni stopy. Panel Stopa obsahuje volby $picky stopy, které urcuji zpisob aplikovani malby
na obraz.

Ndhled tahu stopou v dolni ¢asti panelu zobrazuje vzhled tahti stopou s aktudlnimi volbami stopy.
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Panel Stopa se zobrazenymi volbami Tvar $picky stopy

A. Zamknuty B. Odemknuty C. Vybrand S$picka stopy D. Nastaveni stopy E. Ndhled tahu se stopou F. Rozbalovaci nabidka G. Tvary $picky
stopy (dostupné, kdyz je vybrand volba Tvar Spicky stopy) H. Volby stopy

Zobrazeni panelu Stopa a voleb stopy

1 Zvolte piikaz Okna > Stopa. Nebo zvolte ndstroj pro malovani, mazani, tonovani nebo aktivaci a klepnéte na
tla¢itko panelu [#] na levé strané pruhu voleb.

2 Vyberte sadu voleb na levé strané panelu. Dostupné volby této sady se objevi na pravé strané panelu.

Q Klepnéte na zaskrtavaci pole vievo od sady voleb, chcete-li volby zapnout nebo vypnout bez jejich zobrazeni.

Vytvoreni Spicky stopy z obrazu

1 Pomocilibovolného nastroje vybéru vyberte oblast obrazu, kterou chcete pouZit jako vlastni stopu. Stopa miiZe mit
rozméry az 2 500 krat 2 500 obrazovych bodu.

Béhem malovéni nelze upravovat tvrdost navzorkovanych $tétcti. Cheete-li vytvorit stopu s ostrymi okraji, nastavte
polozku Prolnuti okrajt na hodnotu 0 obrazovych bodu. Chcete-li vytvorit stopu s mékkymi okraji, zvy$te hodnotu
nastaveni Prolnuti okraju.

Pozndmka: Pokud vyberete barevny obraz, obraz Spicky stopy bude preveden na stupné Sedi. Maska vrstvy aplikovand
na obraz nemd vliv na definici Spicky stopy.

2 Zvolte Upravy > Definovat prednastaveni stopy.

3 Stopu pojmenujte a klepnéte na OK.

Vytvoreni stopy a nastaveni voleb malovani

1 Zvolte nastroj pro malovani, mazani, tonovani nebo aktivaci. Poté zvolte pfikaz Okna > Stopa.
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2V panelu Stopa vyberte tvar $picky stopy nebo klepnéte na panel Prednastaveni stop a vyberte stavajici
prednastaveni.

3 Vyberte moznost Tvar §picky stopy na levé strané panelu Stopa a nastavte volby. (Viz ,Standardni volby tvaru
$picky stopy“ na strance 308 nebo ,,Volby tvaru $picky §tétin“ na strance 310.)

4 Chcete-li nastavit jiné volby stopy §tétce, podivejte se na nasledujici témata:
+ ,Dynamika tvaru stopy" na strance 311

+ ,Rozptyl stopy“ na strance 312

+ ,Volby textury stopy* na strance 313

+ ,Dvojité stopy“ na strance 314

+ ,Volby dynamiky barvy stopy* na strance 315

+ ,Volby pfenosu stopy* na strance 316

« ,Dalsi volby stopy“ na strance 317

5 Chcete-li zamknout atributy tvaru $§picky stopy (zachovat je v ptipadé vybéru jiného prednastaveni stopy), klepnéte
na ikonu odemknuti & . Chcete-li $picku stopy odemknout, klepnéte na ikonu zamku &,

6 Chcete-li stopu ulozit pro pozdéj$i pouziti, v nabidce panelu Stopa zvolte prikaz Nové piednastaveni stopy.

Pozndmbka: Chcete-li novou stopu trvale uloZit nebo ji poslat jinym uZivateliim, musite stopu uloZit jako soucdst sady
stop. V nabidce panelu Pfednastaveni stop zvolte ptikaz UloZit stopy a poté ulozte novou sadu nebo prepiste stdvajici
sadu. Pokud by doslo k obnoveni nebo nahrazeni stopy v panelu Prednastaveni stop bez jejich uloZeni do sady, mohli
byste o novou stopu prijit.

Dalsi témata napovédy
»Prehled panelu Stopa“ na strance 306

»Vytvoreni §picky stopy z obrazu® na strance 307

Standardni volby tvaru Spicky stopy

U standardnich $picek stopy lze na panelu Stopa nastavit tyto volby:

Pramér Urcuje velikost stopy. Zadejte hodnotu v obrazovych bodech nebo pretahnéte jezdec.

Tahy se stopami s riiznymi hodnotami priiméru

Pouzit velikost vzorku Obnovi primér stopy na ptivodni rozmér. Tato volba je dostupna pouze v pripadé, kdy tvar
$picky stopy byl vytvoren vzorkovanim obrazovych bodu v obrazu.

Prevratit X Zméni smér $picky stopy podle jeji osy x.
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A B C
Preyrdceni $picky stopy podle jeji osy x.
A. Spicka stopy ve vychozi poloze B. S vybranou volbou Pfevratit X C. S vybranymi volbami Pfevrdtit X a Prevrdtit Y

PrevratitY Zméni smér $picky stopy podle jeji osy y.

A B C
Prevrdceni $picky stopy podle jeji osy y.
A. Spicka stopy ve vychozi poloze B. S vybranou volbou Prevrdtit Y C. S vybranymi volbami Pfevrdtit X a Prevrdtit Y

Uhel Uréuje thel, o ktery je hlavni osa eliptické nebo navzorkované stopy nato¢ena od vodorovného sméru. Zadejte
hodnotu ve stupnich nebo pretdhnéte vodorovnou osu v poli nahledu.

= || R

Naklonéné stopy vytvireji jakoby vyrytou stopu

Zaobleni Urcuje pomér mezi kratkou a dlouhou osou stopy. Zadejte hodnotu v procentech nebo pretdhnéte body
v poli ndhledu. Hodnota 100 % znamena kruhovou stopu, hodnota 0 % ¢arovou stopu, mezilehlé hodnoty oznacuji
eliptické stopy.

r
MO
b,

Stlaceni tvaru Spicky stopy nastavenim zaobleni

Tvrdost Urcuje velikost tvrdého stfedu stopy. Zadejte hodnotu v procentech z priméru stopy nebo pretdhnéte jezdec.
Tvrdost navzorkovanych stop nemiizete zménit.
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Tahy stopami s riiznymi hodnotami tvrdosti

Mezery Urcuje vzdalenost mezi jednotlivymi otisky stopy v tahu. Zadejte hodnotu mezer v procentech z priméru
stopy nebo pretdhnéte jezdec. Kdyz tato volba neni vybrana, jsou mezery urceny rychlosti pohybu kurzoru.

Zvétseni hodnoty Mezery zpiisobi mezery v tahu Stétcem

vvvvv

rozsifit. Pro tvrdé oblé, mékké oblé a kaligrafické stopy stisknéte klavesy Shift + [, chcete-li zmensit velikost tvrdého
sttedu stopy; stisknéte kldavesy Shift + ], chcete-li tvrdy sted stopy zveétsit.

Dalsi témata napovédy
»Prehled panelu Stopa“ na strance 306

»Vytvoreni stopy a nastaveni voleb malovani® na strance 307

Volby tvaru Spicky stétin

Video o $pickdch $tétin najdete na adrese www.adobe.com/go/lrvid5009_ps_cz.

Spicky $tétin umoziiuji uréeni presnych vlastnosti §tétin a vytvateni velmi realistickych tahii s pfirozenym vzhledem.
V panelu Stopa nastavte ndsledujici volby tvaru $picky stopy:

Tvar Urcuje celkové usporadani $tétin.

$tétiny Ridi celkovou hustotu tétin.

Délka Zméni délku Stétin.

Tloustka Ridi $itku jednotlivych $tétin.

Tuhost Ridi pruZnost $tétin. Pfi nizkych nastavenich se tvar stopy snadno deformuje.

Chcete-li ménit vytvdfeni tahii, kdyz pouZivdite mys, upravte nastaveni tuhosti.

Uhel Pfi malovani pomoci mysi uréuje thel $picky stopy.
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Mezery Urcuje vzdalenost mezi jednotlivymi otisky stopy v tahu. Chcete-li zménit velikost mezer, zadejte ¢islo nebo
pomoci jezdce urcete procentudlni velikost pruméru stopy. Kdyz tato volba neni vybrana, jsou mezery urceny rychlosti
pohybu kurzoru.

Nahled stopy $tétinového kartaée “Zw” Zobrazi $picku stopy, ktera odrdzi zmény vyse uvedenych nastaveni, stejné
jako aktudlni tlak a thel tahu. Klepnutim na okno nahledu zobrazite stopu z riiznych stran.

Pozndmka: Ndhledy stop Stétinového kartdce vyzaduji rozhrani OpenGL. (Viz ,Zapnuti rozhrani OpenGL a
optimalizace nastaveni GPU“ na strdnce 58.)

Pridavani dynamiky stopy

Na panelu Stopa je k dispozici mnoho voleb pro pfidavani dynamickych (neboli proménlivych) prvka

k prednastavenym $pickam stop. Miizete napriklad nastavit volby, které méni velikost, barvu a kryti otiski stopy

v pribéhu tahu.

Pfi ptidavani dynamickych elementi ke stopé pracujete se dvémi soucastmi:

« Procento kolisani uréuje ndhodnost dynamického elementu. Pti 0 % se element v pribéhu tahu neméni; pti 100 %

m4 element maximdalni moZnou miru ndhodnosti.

+ Volby v rozbalovacich nabidkach Rizeni uréuji, jakym zptisobem chcete ovladat proménlivost dynamickych
elementt. Muzete zvolit, Ze zmény elementu nechcete ovladat, chcete zeslabovat element v ur¢eném poctu kroki
nebo chcete ménit element podle pritlaku pera, naklonu pera, polohy kolec¢ka pera nebo natoéeni pera.

Pozndmbka: Volby pro pero jsou dostupné pouze v pripadeé, Ze pouzivite tlakové citlivy tablet, naptiklad tablet
Wacom, a podporovand pera (pro ovldddni natoceni a kolecka pera). V pfipadé, Ze vyberete ovlddani pera, ale
nemdte nainstalovdn tablet, nebo pouzijete pero bez oviddaciho prvku, zobrazi se ikona s upozornénim.

Dalsi témata napovédy
»Prehled panelu Stopa“ na strance 306

»Vytvoreni stopy a nastaveni voleb malovani“ na strance 307

Dynamika tvaru stopy

Dynamika tvaru uréuje proménlivost otiski stopy v tahu.

O

< &

Tahy stopou bez dynamiky tvaru a s dynamikou tvaru

Kolisani a fizeni velikosti Urcuje, jak se méni velikost otiskil stopy v priibéhu tahu. Dalsi informace viz ,,Pridavani
dynamiky stopy“ na strance 311.

Chcete-li urcit maximalni procenta kolisdni, zadejte ¢islo nebo nastavte hodnotu pomoci jezdce. Chcete-li ur¢it, jak se
bude ovlddat proménlivost velikosti otisk stopy, vyberte volbu z rozbalovaci nabidky Rizeni:

+ Vypnuto Urcuje, Ze proménlivost velikosti otiski stopy se nebude ovladat.
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+ Odeznit Zmensuje otisky stopy v rozmezi od poc¢ate¢niho do minimalniho priaméru v uréeném poctu kroku.
Kazdy krok se rovna jednomu otisku $pi¢ky stopy. Hodnota se miize ménit v rozsahu od 1 do 9999. Napriklad zadanim
hodnoty 10 dojde k odeznéni v deseti krocich.

- Pritlak pera, Naklon pera, Kole¢ko pera Méni velikost otiskil stopy v rozmezi od pocatecniho do minimalniho
priméru podle ptitlaku pera, ndklonu pera nebo polohy kolecka pera.

Minimalni pramér Urcuje minimalni hodnotu v procentech, na kterou se miize zménit velikost otisku stopy, kdyz je
zapnuto Kolisan{ velikosti nebo Rizen{ velikosti. Pouzijte jezdec nebo zadejte hodnotu v procentech z préiméru $picky

stopy.

Velikost z naklonu Uréuje faktor zmény velikosti, aplikovany na stopu pied jejim nato¢enim, kdyz je Rizeni velikosti
nastaveno na Néklon pera. Zadejte hodnotu v procentech z priméru stopy nebo pretahnéte jezdec.

Kolisani a fizeni thlu Urcuje jak se méni thel otiskd stopy v pribéhu tahu. Abyste urcili maximalni procenta kolisani,
zadejte hodnotu v procentech z 360 stupntl. Chcete-li urcit, jak se bude ovladat proménlivost thlu otiski stopy,
vyberte volbu z rozbalovaci nabidky Rizen:

« Vypnuto Urcuje, Ze proménlivost thlu otisku stopy se nebude ovladat.
+ Odeznit Zmensuje thel otiskd stopy v rozmezi od 0 do 360 stupni v uré¢eném poctu krok.

« Pfitlak pera, Naklon pera, Kole¢ko pera, Natoceni Méni tihel otiski stopy v rozmezi od 0 do 360 stupnt podle
ptitlaku pera, ndklonu pera, polohy kolecka pera nebo natoceni pera.

« Pocate¢ni smér Odvodi thel otiskil stopy od poc¢ate¢niho sméru tahu §tétce.
« Smér Odvodi thel otiski stopy od sméru tahu stopy.

Kolisani a fizeni zaobleni Urcuje, jak se méni zaobleni otiski stopy v priibéhu tahu. Chcete-li urc¢it maximalni
procenta kolisani, zadejte ¢islo v procentech, ur¢ujici pomér mezi kratkou a dlouhou osou stopy. Chcete-li urc¢it, jak
se bude ovladat proménlivost zaobleni otiski stopy, vyberte volbu z rozbalovaci nabidky Rizeni:

« Vypnuto Urcuje, ze proménlivost zaobleni otiski stopy se nebude ovladdat.

+ Odeznit Zmen3uje zaobleni otiski stopy v rozmezi mezi 100 % a hodnotou Minimalni zaobleni v ur¢eném poctu
kroki.

+ Pritlak pera, Naklon pera, Kole¢ko pera, Nato¢eni Méni zaobleni otiskd stopy v rozmezi od 100 % do minimalni
hodnoty zaobleni podle ptitlaku pera, ndklonu pera, polohy kolecka pera nebo natoéeni pera.

Minimalni zaobleni Urcuje minimalni zaobleni otisku stopy, kdyzZ je zapnuté kolisani zaobleni nebo fizeni zaobleni.
Zadejte pomér mezi kratkou a dlouhou osou stopy v procentech.

Dalsi témata napovédy
»Pridavani dynamiky stopy“ na strance 311

»Vytvoreni stopy a nastaveni voleb malovani“ na strance 307

Rozptyl stopy

Rozptyl stopy uréuje pocet a umisténi otiski stopy v tahu.
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Tahy stopou bez rozptylu (vlevo) a s rozptylem (vpravo)

Rozptyl a fizeni Urcuje, jak se rozmistuji otisky stopy v tahu. KdyzZ je vybrana volba Obé osy, otisky stopy se rozmistuji
hvézdicovité. Kdyz volba Obé osy neni vybrand, otisky stopy se rozmistuji kolmo ke sméru tahu.

Zadejte hodnotu, urcujici maximalni rozptyl v procentech. Chcete-li ur¢it, jak se bude ovladat proménlivost rozptylu
otiski stopy, vyberte volbu z rozbalovaci nabidky Rizeni:

+ Vypnuto Urcuje, Ze proménlivost rozptylu otiski stopy se nebude ovladat.

« Odeznit Zmensuje rozptyl otisku stopy v rozmezi od maximalniho rozptylu aZ po nulovy rozptyl v uréeném poctu

kroki.

- Pritlak pera, Naklon pera, Kolecko pera, Natoéeni Méni rozptyl otiskil stopy podle ptitlaku pera, naklonu pera,
polohy kolecka pera nebo natoceni pera.

Poéet Urcuje pocet otiskil stopy, pouzitych v kazdém intervalu rozestupu.
Pozndmbka: Pokud zvysite pocet, aniz byste zvétsili hodnoty pro rozestup nebo rozptyl, miize se sniZit rychlost kreslent.

Kolisani a fizeni poétu Urcuje, jak se méni pocet otiskd stopy v kazdém intervalu rozestupu. Zadejte hodnotu, urcujici
maximalni procento otiskt stopy, pouzitych v kazdém intervalu rozestupu. Chcete-li ur¢it, jak se bude ovladat
proménlivost poétu otiskt stopy, vyberte volbu z rozbalovaci nabidky Rizen:

+ Vypnuto Urcuje, Ze proménlivost poctu otiski stopy se nebude ovladat.
« Odeznit Zmensuje pocet otiskil stopy v rozmezi od hodnoty Pocet do 1 v uré¢eném poctu krok.

- Pritlak pera, Naklon pera, Kole¢ko pera, Natoceni Méni pocet otiski stopy podle pritlaku pera, naklonu pera,
polohy kolecka pera nebo natoceni pera.

Dalsi témata napovédy

»Pridavani dynamiky stopy“ na strance 311

»Vytvoreni stopy a nastaveni voleb malovani“ na strance 307

Volby textury stopy

Texturovana stopa pouziva vzorek k vytvoreni tahi, které vypadaji jakoby byly namalované na platné s texturou.
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Tahy stopou bez textury (vlevo) a s texturou (vpravo)
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Klepnéte na ukazku vzorku a vyberte vzorek z rozbalovaciho panelu. Nastavte jednu nebo vice z nasledujicich voleb:

Invertovat Invertuje vysoké a nizké body v textufe na zakladé tonu ve vzorku. Kdyz je vybrana volba Invertovat,
nejsvétlejsi plochy ve vzorku jsou nizké body v textute, a proto dostanou nejméné barvy; nejtmavsi plochy ve vzorku
jsou vysoké body v texture, a proto dostanou nejvice barvy. Kdyz volba Invertovat neni vybrana, nejsvétlejsi plochy ve
vzorku dostanou nejvice barvy; nejtmavsi plochy ve vzorku dostanou nejméné barvy.

MéfFitko Urcuje zménu velikosti vzorku. Zadejte hodnotu v procentech z velikosti vzorku nebo pretahnéte jezdec.

Texturovat kazdy otisk Aplikuje vybranou texturu jednotlivé pro kazdy otisk stopy v tahu stopou misto na tah stopy
jako celek (tah stopou je tvofen mnozstvim otiskd stopy aplikovanych postupné pfi tazeni stopy). Tuto volbu musite
vybrat, aby se zptistupnily volby proménlivosti hloubky.

Rezim Urcuje rezim prolnuti, pouzity ke kombinovani stopy a vzorku. (Dal$i informace najdete v ¢dsti ,,Rezimy
prolnuti na strance 318.)

Hloubka Urcuje, jak hluboko proniké barva do textury. Zadejte ¢islo nebo urcete hodnotu pomoci jezdce. 100 %
znamena, ze nizké body v texture nedostanou zadnou barvu. Pfi 0 % v$echny body v textufe dostanou stejné mnozstvi
barvy a vzorek se proto skryje.

Minimalni hloubka Uréuje minimélni hloubku, do které mtize barva proniknout, kdy? je volba Rizeni hloubky
nastavena na Zeslabovat, Ptitlak pera, Naklon pera nebo Kole¢ko pera a je vybrana volba Texturovat kazdy otisk.

Kolisani a fizeni hloubky Urcuje, jak se méni hloubka, kdyz je vybrana volba Texturovat kazdy otisk. Zadejte hodnotu,
urcujici maximalni kolisani v procentech. Chcete-li urcit, jak se bude ovladat proménlivost hloubky otiski stopy,
vyberte volbu z rozbalovaci nabidky Rizen:

« Vypnuto Urcuje, ze proménlivost hloubky otiskil stopy se nebude ovladat.

+ Odeznit Zmensuje hloubku v rozmezi od hodnoty Kolisani hloubky do hodnoty Minimalni hloubka v uré¢eném
poctu krokd.

« Pritlak pera, Naklon pera, Kole¢ko pera, Nato¢eni Méni hloubku podle ptitlaku pera, naklonu pera, polohy kolecka
pera nebo natoceni pera.

Dalsi témata napovédy
»Pridavani dynamiky stopy“ na strance 311

»Vytvoreni stopy a nastaveni voleb malovani“ na strance 307

Dvojité stopy

Dvojitd stopa vytvari otisky stopy kombinovanim dvou $pic¢ek. Textura druhé stopy se aplikuje do tahu stopou
primarni stopy; maluji se pouze oblasti, kde se oba tahy protinaji. V ¢asti Tvar §picky stopy panelu Stopa nastavte volby
pro primdrni $picku. V ¢asti Dvojita stopa panelu Stopa vyberte druhou $picku stopy a nastavte kteroukoli

z nasledujicich voleb.
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A B C
A. Primdrni tah Spic¢kou stopy (Tvrdd kruhovd 55). B. Sekunddrni tah $pickou stopy (Tréva). C. Tah dvojitou stopou (pouzivajici obé).

Rezim Nastavi rezim prolnuti, ktery se pouzije pfi kombinovani otiskii hlavni a vedlejsi $picky dvojité stopy. (Dalsi
informace najdete v ¢asti ,,Rezimy prolnuti“ na strance 318.)
Pramér Urcuje velikost druhé $picky. Zadejte hodnotu v obrazovych bodech, pretahnéte jezdec nebo klepnéte na

Pouzit velikost vzorku, chcete-li pouzit pivodni primér $§picky stopy. (Volba Pouzit velikost vzorku je dostupna pouze
v ptipadg, ze byl tvar $picky stopy vytvoren vzorkovanim obrazovych bodu v obraze.)

Mezery Urcuje vzdalenost mezi jednotlivymi otisky druhé $picky stopy v tahu. Zadejte velikost mezer v procentech
z pruméru $picky nebo pretdhnéte jezdec.

Rozptyl Urcuje jak se rozmistuji otisky druhé spicky stopy v tahu. Kdyz je vybrana volba Obé osy, otisky druhé §picky
stopy se rozmistuji hvézdicovité. Kdyz volba Ob¢ osy neni vybrana, otisky druhé spicky stopy se rozmistuji kolmo ke
sméru tahu. Chcete-li urc¢it maximélni procenta rozptylu, zadejte ¢islo nebo nastavte hodnotu pomoci jezdce.

Pocet Urcuje pocet otiskt druhé $picky stopy, pouzitych v kazdém intervalu rozestupu. Zadejte ¢islo nebo urcete

hodnotu pomoci jezdce.

Volby dynamiky barvy stopy

Dynamika barvy urcuje, jak se méni barva malby v pribéhu tahu.
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Tahy stopou bez dynamiky barvy (vlevo) a s dynamikou barvy (vpravo)

Kolisani a fizeni popfedi/pozadi Urcuje, jak se barva méni mezi barvou popredi a barvou pozadi.

Chcete-li urcit v procentech, jak se barva malby mtize ménit, zadejte ¢islo nebo nastavte hodnotu pomoci jezdce.
Chcete-li ur¢it, jak se bude ovlddat proménlivost barvy otiskii stopy, vyberte volbu z rozbalovaci nabidky Rizen:

« Vypnuto Urcuje, Ze proménlivost barvy otisku stopy se nebude ovladat.
+ Odeznit Méni barvu malby od barvy poptredi po barvu pozadi v uréeném poctu krok.

+ Pritlak pera, Naklon pera, Kole¢ko pera, Nato¢eni Méni barvu malby od barvy popredi po barvu pozadi podle
pritlaku pera, ndklonu pera, polohy kolecka pera nebo natoceni pera.

Kolisani odstinu Urcuje v procentech, jak se miize ménit odstin barvy v tahu. Zadejte ¢islo nebo uréete hodnotu
pomoci jezdce. S niz$i hodnotou se odstin méni tak, aby se zachovala jeho blizkost k odstinu barvy popredi. S vyssi

hodnotou se rozdil mezi odstiny zvétsuje.
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Kolisani sytosti Urcuje v procentech, jak se miize ménit sytost barvy v tahu. Zadejte ¢islo nebo uréete hodnotu pomoci
jezdce. S niz$i hodnotou se méni sytost tak, aby se zachovala jeji blizkost k sytosti barvy popredi. S vyss$i hodnotou se
rozdil mezi trovnémi sytosti zvétsuje.

Kolisani jasu Urcuje v procentech, jak se miize ménit jas barvy v tahu. Zadejte ¢islo nebo urcete hodnotu pomoci
jezdce. S niz§i hodnotou se jas méni tak, aby se zachovala jeho blizkost k jasu barvy popfedi. S vyssi hodnotou se rozdil
mezi trovnémi jasu zvétduje.

Cistota Zvysuje nebo snizuje sytost barvy. Zadejte ¢islo nebo pomoci jezdce urcete hodnotu v procentech mezi 100
a100. S hodnotou -100 % je barva tGplné bez sytosti (Sedd); s hodnotou 100 % ma barva plnou sytost.

Dalsi témata napovédy

»Pridavani dynamiky stopy“ na strance 311

Volby pfenosu stopy

Volby pfenosu stopy uréuji zptisob zmén malby v priibéhu tahu.

..---"/‘
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Tahy stopou bez dynamiky malby (vlevo) a s dynamikou malby (vpravo)

Kolisani a Fizeni kryti Urcuje, jak se méni kryti malby v tahu stopou, az k hodnoté kryti ur¢ené v pruhu voleb. Chcete-
li uréit v procentech, jak se kryti malby mtize ménit, zadejte ¢islo nebo nastavte hodnotu pomoci jezdce. Chcete-li
urdit, jak se bude ovladat proménlivost kryti otiski stopy, vyberte volbu z rozbalovaci nabidky Rizeni:

« Vypnuto Urcuje, Ze proménlivost kryti otiskil stopy se nebude ovladat.
+ Odeznit Zmensuje kryti malby od hodnoty kryti v pruhu voleb az po kryti 0 v uréeném poctu krokda.

- Pfitlak pera, Naklon pera, Kole¢ko pera Méni kryti malby podle pritlaku pera, naklonu pera nebo polohy kolecka
pera.

Kolisani a fizeni hustoty Urcuje jak se méni hustota malby v tahu §tétcem, az po hodnotu hustoty, nastavenou v pruhu
voleb.

Chcete-li urcit v procentech, jak se hustota malby mtize ménit, zadejte ¢islo nebo nastavte hodnotu pomoci jezdce.
Chcete-li ur¢it, jak se bude ovladat proménlivost hustoty otiski stopy, vyberte volbu z rozbalovaci nabidky Rizen:

+ Vypnuto Urcuje, Ze proménlivost hustoty otiski stopy se nebude ovladat.
+ Odeznit Zmensuje hustotu malby od hodnoty hustoty v pruhu voleb az po 0 v uréeném poctu krokda.

« Pritlak pera, Naklon pera, Kole¢ko pera Méni hustotu malby podle ptitlaku pera, ndklonu pera nebo polohy
kolecka pera.

Dalsi témata napovédy

»Pridavani dynamiky stopy“ na strance 311

»Vytvoreni stopy a nastaveni voleb malovani® na strance 307
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Dalsi volby stopy
Sum Pfid4 dal$i ndhodnost k jednotlivym otiskiim stopy. Tato volba je nejefektivnéjsi, kdyz ji pouzijete pro mékkou
$picku stopy ($pic¢ku stopy obsahujici hodnoty $edi).

Vlhké okraje Zptisobi zesileni malby na okrajich tahu stopou a tim vytvori efekt vodovych barev (akvarelu).

Rozprasovaé Aplikuje v obraze postupné prechody tont a tim napodobuje efekt tradi¢nich rozprasovacii barev
(airbrush). Volba Rozprasovac na panelu Stopa odpovida volbé Rozprasovac na pruhu voleb.

Vyhlazeni Vytvari hladsi kfivky v tazich stopou. Tato volba je nejefektivnéjsi, kdyz kreslite rychle pomoci pera; muze
ale zptisobit malé zpoZzdéni ve vykreslovani tahd.

Ochrana textury Aplikuje stejny vzorek a méfitko na v§echny prednastavené stopy, které maji texturu. Vyberte tuto
volbu, chcete-li simulovat souvislou texturu platna, kdyz malujete rtiznymi $pickami stopy s texturou.

Kopirovani textury mezi nastroji

Kdy?z urcite texturu pro platny nastroj, miizete zkopirovat vzorek a velikost textury, a pouzit ji pro vSechny nastroje,
které podporuji textury. Miizete napiiklad zkopirovat vzorek a velikost platné textury nastroje $tétec a pouzit ho pro
nastroj tuzka, klonovaci razitko, razitko se vzorkem, $tétec historie, umélecky stétec historie, guma, zesvétleni,
ztmaveni a houba.

% V nabidce panelu Stopa vyberte polozku Kopirovat texturu do ostatnich nastroju.

Vymazani voleb stopy

Vsechny zménéné volby prednastavené stopy miizete najednou vymazat (kromé nastaveni tvaru stopy).

< V nabidce panelu Stopa vyberte polozku Vymazat nastaveni stopy.

Zmeéna velikosti stopy a kryti pomoci pritlaku pera

Pokud pracujete s grafickym tabletem, napt. tabletem Wacom®, mizete ovladat nastroje pro malovani pomoci
pritlaku, uhlu, natoceni nebo kolec¢ka pera.

1 Vyberte nastroj Stétec 4", Tuzka .# nebo jiny nastroj pro malovéni.
2V pruhu voleb provedte jeden z nasledujicich dvou ukonii:

+ Klepnéte na tlacitko Tlak tabletu ovlada velikost @ .

+ Klepnéte na tlacitko Tlak tabletu ovlada kryti & .

Pozndmka: Zvolte piikaz Okna > Stopa, ¢imz ziskdte pfistup k dalsim ovlddacim prvkium, které méni iihel, hustotu,
rozptyl, hloubku textury a zaobleni tahu podle ptitlaku pera.

Dalsi témata napovédy
»Prehled panelu Stopa“ na strance 306

»Dynamika tvaru stopy“ na strance 311
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