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GRAFIKA, DESIGN A MULTIMEDIA
Maturitni témata — profilova ¢ast MZ 2021

1. Soucasna pocitacova grafika v praxi

PocitaCova grafika, jeji typy, principy a pouZiti v praxi. Programy pro zpracovani grafiky,
designu, tiskovin, multimédii, jejich specifika a moZnosti nasazeni v praxi. Vyhledavani
informaci souvisejicich s pocitacovou grafikou. Internetové fotogalerie a fotobanky.

2. Ptiprava prezentaci

Principy pfipravy prezentaci a jejich vizualizace.

3. Rastrova pocitacova grafika

Reprezentace rastrové grafiky v pocitaci, vlastnosti, barevnost, rozliseni, komprese, bitova
hloubka. RozliSeni obrazku a jeho vliv na kvalitu vystupu (DPI, PPI). Barevné modely RGB,
CMYK (vlastnosti, rozdily, vyuziti).

4. Vektorova pocitacova grafika

Princip vektorové grafiky, vlastnosti, formaty, programy, poufZiti v praxi.

5. Prace s grafickymi formaty a fonty, hardware pro pocitacovou grafiku

Charakteristika soubort typu PSD, JPEG, GIF, BMP, PNG, PDF, XML, Al, EPS a jejich pouziti.
VyuZiti a moznosti programu Adobe Bridge. Hardware pro pocitacovou grafiku.

6. Adobe Photoshop — zakladni prehled moznosti programu

Orientace v pracovnim prostfedi programu Adobe Photoshop, moZnosti nastaveni pracovni
plochy, nastroje a prace s nimi. Celkovy prehled moznosti programu a jeho vyuziti.
Automatizace.

7. Adobe Photoshop — prace s vrstvami a vybéry

Vrstvy (rastrové, textové, vrstvy tvaru) a prace s nimi. Nastroje na tvorbu vybér( a jejich
moznosti.

8. Adobe Photoshop — zakladni upravy fotografii

Prace s fotografii ve Photoshopu. Ofez, barvy, Urovné (prace s histogramem), jas a kontrast,
automatické upravy, fotografickeé filtry. Princip a moznosti ostfeni. MozZnosti tvorby ramecku,
ptiprava fotografie pro vyvolani (poméry stran, vyvolani s patkami a bez patek).

9. Adobe Photoshop — retusovaci nastroje a jejich moznosti.

Klonovaci razitko, retusovaci stétec, bodovy retusovaci Stétec, nastroj zaplata a jejich vyuziti
pfi praci s fotografiemi. Porovnani nastrojl a jejich vhodné poufiti.

10. Adobe Photoshop — prace s textem a filtry

Nastroje pro praci s textem, moznosti panelu pro praci s textem. Tvorba textovych efektd.
Pouziti masky. Ukdazky pouziti filtrd.



11. Adobe Photoshop — fotomontaze
Nastroje vyuzivané pro fotomontaze. Maska, ofezova maska, filtry, vrstvy Uprav.

12. Adobe Photoshop — pokrocila postprodukce fotografie
Techniky pokrocilé postprodukce fotografie (retus portrétu, nastroj zkapalnéni).

13. Adobe lllustrator — zakladni pfehled moznosti programu

Orientace v pracovnim prostfedi programu Adobe Illustrator, nastroje a prace s nimi. Vyuziti
programu v ramci grafického designu.

14. Adobe lllustrator — prace s kfivkami

KFivky, kotevni body a jejich editace a transformace. Prace s tvary a moznosti jejich tvorby.
Atributy vzhledu, grafické styly a jejich modifikace.

15. Pocitacové zpracovani elektronického dokumentu

Historie, sazba a pismo. Programy pro tvorbu textovych dokumentu. Proporcionalni a
neproporcionalni pismo, pismova rodina a fez pisma, verzalky, minusky a kapitalky. Hladka,
smiSena a akcidencni sazba. Zplsoby vyznacovani v textu. Problematika pofizeni, pouZiti
pisma a prace s pismem v operacnim systému.

16. InDesign — hledani, nahrazovani a reguldrni vyrazy

Hledani, nahrazovani, regularni vyrazy a jejich vyuziti pfi sazbé dokumentl. GREP.

17. Typograficka pravidla a revize elektronického dokumentu

Shrnuti zakladnich typografickych pravidel. Jejich aplikace v programu pro sazbu dokumenta.
Kontrola a korekce v dokumentu.

18. Adobe Lightroom — program pro zpracovani fotografii

Zpracovani fotografii ve formatu RAW a JPG v programu Adobe Lightroom. Nastroje a
moznosti programu pro postprodukci fotografii. Export fotografie pro tisk a web.

19. Digitalni fotografie

Druhy fotografie, druhy fotografickych pfristrojt, jejich konstrukce a parametry. Vyznam
objektiv( a jejich typy. Prislusenstvi ve fotografii a jeho pouZziti.

20. Zakladni pojmy fotografie a proces fotografovani

Popis procesu porizeni snimku a faktory vstupujici do procesu jeho vzniku. Expozice, I1SO,
rezimy fotografovani, formaty digitalnich fotografii. EXIF.

21. Format RAW a moderni postupy v digitalni fotografii

Specifika a prace s formatem RAW a jeho moznosti. Adobe Camera RAW. Pokrocilé techniky
ve fotografii: HDR.

22. InDesign — prace s textem, strankami a obrazky

Charakteristika programu a jeho moznosti. Natékani, zfetézeni a obtékani textu; vzorové
stranky a styly. Vkladani obrazk( a obtékani. Cislovani stranek. Objektové styly.



23. InDesign — sazba dokumentu knizni povahy

Pouziti a moZnosti odstavcovych a znakovych styl( pfi sazbé dokumentu knizni povahy.
Déleni slov, korekce dokumentu, editor. Cislovani kapitol. Generovani obsahu dokumentu.
Export dokumentu.

24. InDesign — slucovani dat

Navrh a generovani hromadnych tiskovin z externich dat (dopisy, vstupenky, ...). Format PDF
a jeho vlastnosti.

25. Adobe lllustrator — tvorba loga

Vyznam loga a jeho typy. Nastroje a postupy pro tvorbu log riiznych typl ve vektorovém
grafickém editoru.
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