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DODATEK K SVP OTEVRENA SKOLA |

(v souladu s revizi RVP ZV)

PLATNOST DOKUMENTU

Text SVP Gymnazia a Jazykové $koly s pravem statni jazykové zkousky Zlin ,,Oteviena $kola 1“
projednala na svém zasedani dne 20. Gnora 2007 Skolska rada pfi Gymnaziu a Jazykové kole
s pravem statni jazykové zkousky Zlin, a doporucila jej jako dokument pro vzdélavani zaku
nizsiho stupné osmiletého gymnazia.

Novou verzi textu SVP Gymnazia a Jazykové 8koly s pradvem statni jazykové zkousky Zlin
,Oteviena $kola 1“ projednala Skolska rada pfi GJS Zlin dne 22. ¢ervna 2022 a pedagogicka
rada GJS Zlin dne 24. ¢ervna 2022.

Dodatek SVP ,Oteviena $kola I vznikl na zakladé revize RVP ZV, projednala jej Skolska rada
pfi GJS Zlin dne 13. ¢ervna 2024 a pedagogicka rada GJS Zlin dne 21. ¢ervna 2024.

Dodatek skolniho vzdélavaci program Gymnazia a Jazykové Skoly s pravem statni jazykové
zkousky Zlin pro Zaky ¢tyrletého gymnazia ,,Oteviena Skola 1“ je platny od 1. 9. 2024.

Ve Zliné dne 26. srpna 2024

Mgr. Digitalné

y &1 podepsal Mgr.
Premysl Sil, Premys! 3i,
MBA,BBA  mBA,BBA
Mgr. Pfremysl Sil, MBA, BBA,

feditel Skoly



RAMCOVY UCEBNI PLAN

Rocnik Z toho

Predmat Prima Sekunda Tercie Kvarta Celkem disponi-

(1. roénik) (2. roénik) (3. roénik) (4.roénik) hodin bilnich
Cesky jazyk a literatura (CJL) 3+1*/2 3+1/2 3+1/2 4+1%*/2 17 2%
Anglicky jazyk (ANJ) 3/241*/2 32 32 32 13 1*
2. cizi jazyk
(FRJ, NEJ nebo SPJ) 2+ 2+ 3 3 10 4"
Matematika (MAT) 3+1/2 3+1/2 3+1/2+1* 3+1*/2 17 2%
Informatika (ITK) 1/2 1/2 0,5/2+0,5P/2 172 4 -
Dé&jepis (DEJ) 2 2 2 1+1* 8 1*
Vychova k ob¢anstvi (VOB) 1 1 1 1* 4 1*
Fyzika (FYZ) 2 2 1*+1°2 1+1* 8 2*
Chemie (CHE) - - 1+1* 2 4 1*
Biologie (BIO) 2 2 1 1+1* 7 1*
Geografie (GEO) 2 1+41* 1 1 6 1*
Vytvarna vychova (VYV) 22 22 1/2 1*/2 6 1*
Hudebni vychova (HUV) 1/2 1/2 1/2 1/2 4 -
Té&lesna vychova (TEV) 2,5/240,5%/2 2,5/240,5%/2 1,5/2+0,5%/2 1,5/2+0,5%/2 10 -
Laboratorni technika (LTE) - 1P/2+1¢/2 - - 1 -
Biologicka a chemicka praktika P42 1%
(BCP)
Digitalni technologie (DTE) 1P/2 1 -
Celkem 30 30 31 31 122 18*

KOMENTAR K RAMCOVEMU UCEBNiMU PLANU

Vzdélavaci oblast (resp. obor) Clovék a svét prace v rozsahu 3 hodiny jsme integrovali do

nasledujicich predmétu:

e matematika (tercie: design a konstruovani),

e informatika (tercie: vyuZiti digitalnich technologii),

o fyzika (tercie: prace s laboratorni technikou),

e vychova k obcanstvi (kvarta: prace s technickymi materialy),

e vytvarnd vychova (ve vSech rocnicich),

e |aboratorni technika (sekunda),

e Dbiologicka a chemicka praktika (tercie),

e digitdlIni technologie (kvarta).

Hodiny samostatnych pfedmét( zaméfenych na praktické ¢innosti jsou oznaceny indexem P.



PREDMET INFORMATIKA

CHARAKTERISTIKA VYUCOVACIHO PREDMETU

Pfedmét informatika umozZnuje vSem Zakim porozumét principim fungovani pocitacu
a informacnich systém(l. Zabyva se automatizaci, programovanim, optimalizaci procesd,
zplUsobem reprezentace dat, kddovanim a modelovanim redlnych situaci ¢i problém(. Nabizi
prostor pro praktické aktivity a kreativni uc¢eni prostfednictvim objevovani, spoluprdce, feSeni
problému a projektové prace. Pomaha zakim lépe chdpat svét kolem nich, ve kterém digitalni
technologie hraji zasadni roli.

Hlavni daraz je kladen na rozvoj informatického mysleni, véetné abstrakce, algoritmizace
a dalSich klicovych dovednosti. Prace s rlGznymi typy dat a aplikacemi slouZi jako ndstroj
k ziskavani praktickych zkusenosti, které zakim pomahaji pochopit, jak pocitace funguiji, jak
zpracovavaji data a jaké ulohy fesi informacni systémy.

Skola klade velky dGraz na rozvoj digitalni gramotnosti i v daldich predmétech, pficemz
informatika k tomu prispiva svym specifickym zamérenim.

ORGANIZACE A OBSAH VYUKY

Vyuka probiha v pocitacovych ucebndch s kapacitou 16 a 19 pracovnich stanic, pfipojenych
k internetu. Nékteré tematické celky jsou realizovany i bez pouziti pocitacu.

Preferujeme praci ve dvojicich u jednoho pocitace, coz podporuje diskusi a spolupraci. Kazdy
zak nebo dvojice pracuje vlastnim tempem. Vyuka je zaloZena na aktivnim ptistupu — Zaci
objevuji, experimentuji, ovéruji hypotézy, diskutuji, tvofi, fesi problémy, spolupracuji a pracuji
na projektech, ¢imz si sami konstruuji své poznani.

Skolni vzdélavaci program zahrnuje také rozsitujici ucivo, které se nasledné prakticky vyuZiva
a procvicuje i v dalSich predmétech v souvislosti s rozvojem digitalnich kompetenci.



PRIMA

TEMATICKY CELEK RVP

Informacni systémy

OCEKAVANE VYSTUPY RVP OCEKAVANE VYSTUPY SVP

Zakyné/zak: Zakyné/zak:

= Vysvétli ucel informacnich systém{, které pouziva, = Chape Ucel informacnich systému popiSe informacni

identifikuje jejich jednotlivé prvky a vztahy mezi systém, s nimzZ ve Skole aktivné pracuje pojmenuje
nimi; zvazuje mozna rizika pri navrhovani i uzivani role uzivatell a vymezi jejich ¢innosti a s tim
informacnich systému. souvisejici prava.

ucivo

Skoln{ informaéni systém, uzivatelé, prava

TEMATICKY CELEK RVP
Digitdlni technologie

OCEKAVANE VYSTUPY RVP OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/zak: Zakyné/zak:
= Popise, jak funguje pocitac po strance hardwaru i = Pojmenuje Casti pocitace a popise, jak spolu souvisi.
operacniho systému; diskutuje o fungovani .

Vysvétli rozdil mezi programovym a technickym
digitalnich technologii urcujicich trendy ve svété. vybavenim.

= Uklada a spravuje sva data ve vhodném formatu s

Diskutuje o funkcich operacniho systému.
ohledem na jejich dalsi zpracovani ¢i pfenos.

Popise, jak funguji vybrané technologie z okoli, které
= Vybira nejvhodnéjsi zplsob ptipojeni digitalnich povauje za inovativni.
zatizeni do pocitacové sité; uvede priklady siti a

o o PouZivd vybranou cloudovou sluzbu.
popise jejich charakteristické znaky.

, o . L Rozlisuje typy soubord.
= Poradi si s typickymi zdvadami a chybovymi stavy

potitate. UlozZi textové, grafické, zvukové a multimedialni
. Lo . soubory.
= Dokaze usmérnit svoji ¢Cinnost tak, aby

minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise = Vybere vhodny format pro uloZeni dat.

fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich = Zkontroluje, zda jsou &asti pocitace spravné

reseni. propojeny.

= Uvede a popise typy siti popiSe, jak funguje
pocitacova sit.

= Pouziva e-mailového klienta.

= Vyfesi jednoduché zavady a chybové stavy pocitace.

= Diskutuje, ¢im vSim vytvafi svou digitalni stopu.

= Porovna rlizné metody zabezpeceni uctu.

= Diskutuje o nebezpeci na internetu.

ucivo
Hardware a software
= Slozeni pocitace a principy fungovani jeho soucasti.

= QOperacni systémy.




= Pfipojeni a feseni problému s digitalnim zafizenim (fotoaparat, externi disk).

Data
= Datové a programové soubory.
= Sprdva soubord, struktura sloZek.
Sité
= Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti.
= Domaci a skolni pocitacova sit.
® |nternet.

Bezpecnost

= Pfistup k datim: metody zabezpeceni pFistupu, role a pFistupova prava.

= Bezpecnad prace s hesly a spravce hesel, dvou faktorova autentizace.

= Antivir.

= E-nebezpedi (kybersikana, kybergrooming, sexting).

Digitalni identita
= Digitalni stopa.
= Digitalni identita.

= Socialni sité.

TEMATICKY CELEK RVP
Data, informace a modelovani

OCEKAVANE VYSTUPY RVP
Zakyné/zak:
= Ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat.

= Navrhuje a porovnava riizné zplsoby kédovani dat
s cilem jejich uloZeni a pfenosu.

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/zak:
= Vyhleda a ziskd data a informace.

= Zpracovava a interpretuje ziskana data a informace
ve formé prezentace.

= Qdhali chyby v cizich interpretacich dat.

= Zakdduje/dekdduje text ¢i znaky pomoci znakové
sady.

= Zasifruje/desifruje text pomoci Sifer.
= |dentifikace barev.

= Kdédovani obrazkd pomoci éar pomoci vektorové
grafiky.

ucivo

Data a informace

= Ziskavani, vyhledavani a ukladani dat obecné a v pocitaci.

Kodovani a Sifrovani

TEMATICKY CELEK RVP
Algoritmizace a programovani

OCEKAVANE VYSTUPY RVP
Zakyné/zak:

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/zak:




je danym algoritmem resen.

V blokové orientovaném programovacim jazyce = V blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho sestavi prehledny program.

mozné disledky a svou odpovédnost za né; = Ovéfi spravnost programu, najde a opravi v ném

program vyzkousi a opravi v ném pripadné chyby; chyby pouziva cyklus s po&tem opakovani po

pouZiva opakovani, vétveni programu, proménné. precteni programu vysvétli, co vykona.
Po precteni jednotlivych krok( algoritmu nebo

programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery

ucivo

Vytvoreni programu

Cykly pro opakovani

ROZSIRUJiCi UCIvo
Tvorba prezentaci a prace s textovym procesor

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/zak:

Vytvori prezentaci ve vybraném programu.
Formatuje text a textova pole.

VloZi hypertextové odkazy.

Vytvori jednoduchou animaci.

Pouziva prechody.

Uvédomuije si daleZitost typografickych pravidel formatuje text.
Vytvofi ¢islovany seznam.

Vytvofi a edituje tabulku.

Kéduje vétu pomoci symbold.

VloZi obrazky.

Nastavi rozvrzeni stranky.

Vytvofi dokument (dopis, letak, objednavku).




ucivo

Prezentace

= Formatovani.

= Hypertextové odkazy.
= Pfechody a animace.

Textovy procesor

= Seznam.

= Tabulka.

= Symboly.

= Objekty.

= Obrazek.

SEKUNDA

TEMATICKY CELEK RVP
Data, informace a modelovani

OCEKAVANE VYSTUPY RVP
74kyné/zak:
= Navrhuje a porovnava rizné zplsoby kédovani dat
s cilem jejich uloZeni a prenosu.

= Ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat.

= Vlymezi problém a urci, jaké informace bude
potfebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci
graf(i, pripadné obdobnych schémat, porovnava
svlj navrzeny model s jinymi modely k feseni
stejného problému a vybere vhodnéjsi, svou volbu

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/zak:
= Rozpozna zakddované informace kolem sebe.

= Zakdduje a dekdduje znaky, data a informace
pomoci znakové sady.

Zasifruje a desifruje text pomoci nékolika Sifer.

Zakéduje obrazek pomoci zakladnich geometrickych
tvarQ.

= Zjednodusi zapis textu a obrazku.

= Vlyhleda a ziska data a informace zpracovava a
interpretuje ziskana data a informace ve formé

zdGvodni.
prezentace.
= Qdhali chyby v cizich interpretacich dat.
= Vysvétli znamé modely jevd, situaci, ¢innosti.
= Vytvori nebo upravi model, ve kterém zndzorni vice
soubéznych ¢innosti.
ucCivo
Kédovani

Sifrovani
Myslenkovd mapa

Schémata

TEMATICKY CELEK RVP
Digitalni technologie




OCEKAVANE VYSTUPY RVP
Zakyné/zak:
= Diskutuje o fungovani digitalnich technologii
urcujicich trend ve svété.

= Dokaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuZiti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/7ak:
= Pomoci modelu znazorni cestu e-mailové zprav.
= Chape princip webu.
= PopiSe fungovani webové stranky.
= Pouziva cloudové aplikace.

= Diskutuje o nebezpeci na internetu.

feseni.
= Diskutuje o cilech a metodach hackerd.
= Uvede pfiklady utokd na internetu.
= Minimalizuje riziko ztraty i zneuziti dat v online
prostiedi.
= Diskutuje o moZnostech zabezpeceni pocitace.
= Diskutuje o mozZnostech zabezpeceni uctu v
cloudovych sluzbach.
= Zalohuje svoje data.
ucivo
Pocitacoveé sité
= |nternet.
= Web.
Bezpecnost

= Bezpecnostni rizika.

= Zabezpeceni pocitace a dat.

Zalohovani a archivace dat

TEMATICKY CELEK RVP
Algoritmizace a programovani

OCEKAVANE VYSTUPY RVP
Zakyné/zak:
= V blokové orientovaném programovacim jazyce
vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho
mozné disledky a svou odpovédnost za né;
program vyzkousi a opravi v ném ptipadné chyby;
pouziva opakovani, vétveni programu, proménné.

Po precteni jednotlivych krok( algoritmu nebo

programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery

je danym algoritmem fesen.

= Vlybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdlvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro fesSeni problému.

= Qvéri spravnost postupu, najde a opravi v ném

pfipadnou chybu.

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/zak:
= V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program.

= Qvéri spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby.

= Spousti program rtiznymi zpGsoby.

= PouZiva soutadnice pro programovani postav.
= Pouziva cyklus s poctem opakovani.

= PouZiva proménné v programovani.

= Po precteni programu vysvétli, co vykona.

= Vlybere z vice moZnosti vhodny program pro reseny
problém a svij vybér zdlvodni.




= Rozdéli problém na jednotlivé fesitelné ¢asti a
navrhne a popiSe kroky k jejich reseni.

ucivo

Vytvoreni programu
Cykly pro opakovani
Proménné

Souradnice

RozSIRUJICi U€IVO
Tabulkovy editor

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/zak:

= 74k se umi pohybovat v tabulkovém editoru.

= Dokaze evidovat data do tabulky, dat nazvy a hodnoty v tabulce.

= Umi tridit dat, porovnavat data v tabulce a grafu.

ucivo
Prace s daty v tabulce

Tridéni dat do tabulky a grafu

TERCIE

TEMATICKY CELEK RVP
Data, informace a modelovani

OCEKAVANE VYSTUPY RVP
Zakyné/zak:
= Ziska z dat informace, interpretuje data, odhaluje
chyby v cizich interpretacich dat.

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/zak:
= Zpracovava a interpretuje ziskana data a informace.
= Interpretuje informace z grafu/tabulky.
= Vytvofi graf/tabulku.
= Qdhali chyby v cizich interpretacich dat.

ucéivo
Graf, tabulka

TEMATICKY CELEK RVP
Algoritmizace a programovani

OCEKAVANE VYSTUPY RVP
Z4kyné/zak:
= V blokové orientovaném programovacim jazyce

vytvofi pfehledny program s ohledem na jeho
mozné dlsledky a svou odpovédnost za né;

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Z4kyné/7ak:
= V blokové orientovaném programovacim jazyce
sestavi prehledny program.

= Pouziva cyklus s poctem opakovani.




program vyzkousi a opravi v ném ptipadné chyby;
pouZiva opakovani, vétveni programu, proménné.

= Pouziva proménné v programovani.
= Pouziva vlastni bloky.
= Spousti program rdznymi zpUsoby.

= Pouziva souradnice pro programovani postav.

Vytvori graficky vystup.

Pouziva podminky pro ukonéeni opakovani.

Pozna, kdy je podminka splnéna.

Vytvofi jednoduchou hru ovéfi spravnost programu,
najde a opravi v ném chyby.

ucivo

Vytvoreni programu
Cykly pro opakovani
Proménné
Soufadnice

Graficky vystup

Hra

TEMATICKY CELEK RVP
Informacni systém

OCEKAVANE VYSTUPY RVP
Zakynd/zak:
= ZvaZuje mozZna rizika pfi navrhovani i uzivani
informacnich systému.

= Nastavuje zobrazeni, fazeni a filtrovani dat v
tabulce, aby mohl odpovédét na poloZenou otazku;
vyuziva funkce pro automatizaci zpracovani dat.

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Z4kyné/7ak:
= Navrhne informacni systém v konkrétni situaci.
= Seradi data v tabulce podle daného kritéria.
= Pouziva filtr na vybér dat z tabulky.
= Odpovi na otazky na zakladé dat v tabulce.

= Qvéri hypotézu pomoci vypoctu, porovnanim nebo
vizualizaci velkého mnozstvi dat.

ucivo

Informacéni systémy

Tabulka a prace s daty v tabulce
Filtrovani dat

Razeni dat

Vzorce (Vypocty z dat)
Porovnavani dat

Absolutni a relativni adresa bunky

TEMATICKY CELEK RVP
Digitalni technologie

OCEKAVANE VYSTUPY RVP

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
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Zakyné/zak:
= Diskutuje o fungovani digitalnich technologii
urcujicich trendy ve svété.

= Uvede priklady siti a popise jejich charakteristické

Zakyné/zak:
= Uvede priklady digitalnich technologii, které urcuji
trendy.

Popise vybranou technologii, kterou povazuje za

znaky. inovativni.
= Popise, jak funguje lokalni pocitacova sit.
= PopiSe vznik a principy internetu.
= Pouziva cloudové sluzby a aplikace.
ucivo
Sité
= Typy, sluzby a vyznam pocitacovych siti.
= |nternet.
= Cloud.

ROZSIRUJICi UCIVO
Textovy procesor a tabulkovy editor

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/zak:

= Prace se styly (Kapitoly, podkapitoly, odstavce, znakové styly).

= Préce se vzorci a jejich vyuZiti (KdyZ, MAX, MIN, DELKA, POCET).

ucivo

Styly

Kapitoly
Odstavce
Znakové styly
Vzorce

Funkce

11




KVARTA

TEMATICKY CELEK RVP
Data, informace a modelovani

OCEKAVANE VYSTUPY RVP
Zakyné/zak:
= Vlymezi problém a urci, jaké informace bude

potiebovat k jeho feseni; situaci modeluje pomoci
graf(, pripadné obdobnych schémat.

= Zhodnoti, zda jsou v modelu viechna data potfebna
k feSeni problému; vyhledd chybu v modelu a
opravi ji.

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
7akyné/zak:
= Vlysvétli zndmé modely jevd, situaci, ¢innosti.
= Vytvori nebo upravi model, ve kterém znazorni vice
soubéznych ¢innosti.
= V schématech najde odpovéd na otazku.
= Pomoci grafu a tabulky resi problémy.

= Zhodnoti model k feseni problému.

Vyhleda chybu v modelu o opravi ji.

Ucivo

Tabulka

Schémata a modely
Modely a feseni problém{

Myslenkovd mapa

TEMATICKY CELEK RVP
Algoritmizace a programovani -

OCEKAVANE VYSTUPY RVP
Zakyné/zak:
= Rozdéli problém na jednotlivé fesitelné casti a
navrhne a popiSe kroky k jejich reseni.
= Po precteni jednotlivych krokd algoritmu nebo
programu vysvétli cely postup; urci problém, ktery
je danym algoritmem fesen.
= Vlybere z vice moznosti vhodny algoritmus pro
feSeny problém a svij vybér zdGvodni; upravi dany
algoritmus pro jiné problémy, navrhne rizné
algoritmy pro feseni problémd.
= Qvéfi spravnost postupu, najde a opravi v ném
ptipadnou chybu.

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/zak:
= Analyzuje problém a nasledné navrhne zpUsob jeho
feSeni formou pfikazd.

Vysvétli jednotlivé ¢asti programu, co maji vykonat
vysvétli, jaky problém dany program fesi.

= Vybere z vice moZnosti vhodny program pro feseny
problém a svij vybér zdlvodni.

= Upravi program tak, aby vykonal jiny problém.

= Navrhne vice programd, které vyresi stejny problém.

= Hotovy program upravi pro feseni pfibuzného
problému.

= Qvéri spravnost programu, najde a opravi v ném
chyby.

ucivo
Podminky
Vlastni bloky

Oprava programu

Vybér vhodného programu, ovéreni spravnosti programu

12




TEMATICKY CELEK RVP
Informacni systém

OCEKAVANE VYSTUPY RVP
Zakyné/zak:
= Vlymezi problém a urci, jak pfi jeho feseni vyuzije
evidenci dat; na zdkladé doporuceného i vlastniho
navrhu sestavi tabulku pro evidenci dat a nastavi

pravidla a postupy pro praci se zaznamy v evidenci
dat.

= Sam evidenci vyzkousi a nasledné zhodnoti jeji
funkénost, pripadné navrhne jeji Upravu.

OCEKAVANE VYSTUPY SvP

Zakyné/zak:
= Popise pravidla usporadani dat v tabulce.
= Doplni podle pravidel do tabulky prvky, zaznamy.
= Navrhne tabulku pro zdznam dat.

= Pfi tvorbé vzorcd rozliSuje absolutni a relativni
adresu bunky.

= Pouziva k vypoétim funkce s Ciselnymi a textovymi
vstupy.

= Propoji data z vice tabulek ¢i graf.

= Seznami se s aplikaci pro tvorbu databazové tabulky.

= Resi problémy vypoctem dat v tabulce.

= Diskutuje nad funkénosti evidence.

ucivo

Tabulka

Prace s daty v tabulce
Funkce

Vizualizace dat
Databaze

Relace

TEMATICKY CELEK RVP
Digitalni technologie

OCEKAVANE VYSTUPY RVP
Zakyné/zak:
= Dokdaze usmérnit svoji ¢innost tak, aby
minimalizoval riziko ztraty ¢i zneuziti dat; popise
fungovani a diskutuje omezeni zabezpecovacich

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Z4kyné/7ak:

= PopiSe zabezpeceni pocitace.

= Diskutuje o nebezpedi na internetu.

= Uvede pfiklady utokd na internetu.

feSeni.
= Minimalizuje riziko ztraty ¢i zneuzZiti dat v online
prostiedi.
= Zna zasady bezpecného chovani pfi pouzivani
digitaInich technologii.
= Rozpozna rizikové chovani na internetu a socialnich
sitd.
uUcCivo
Bezpecnost

= Nebezpedi na internetu

= Priklady utokd
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= Digitalni identita

ROZSIRUJICI UCIVO
Textovy procesor, grafika

OCEKAVANE VYSTUPY SVP
Zakyné/zak:

= Prace se zdroji informaci na internetu a jejich validita.

= Generovani citaci.

= Tvorba letdkd.

= Tvorba prospektd.

ucivo
Zdroje informaci a jejich ovérovani

Generovani zdroju a citaci
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